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Jak se rodi moje komiksy

Kresleni komiksl je mi koni¢kem, kterému se stale u€¢im. Na nasledujicich stranach popisuji vznik Cisla, které si
pravé prohlizite. Uvédomuiji si, Ze v mnou zvoleném postupu je jisté fada chyb, ale prosté se vdemu uéim stejné
jako kresbé. PFi pfipravé jsem teoreticky vychazel zejména z doporuceni v Komiksové ucebnici komiksu.
Samozfejmé jsou mi znamy Jak rozumét komiksu od Scotta McClouda &i Stavba komiksu od Thierry
Groensteen, ale u€ebnici od Toy Box jsem shledal nejinspirativnéjsi.

Nejdfive si v seSité nacrtnu synopsi
pfibéhu. Jak je patrné z ukazky
vpravo i jeho FeSeni v nasledujicich
ukazkach, nejde o klasicky scénafr,
ale prfedevSim o poznamky
a orientaCni predstavu, co se ma
v jednotlivych panelech nakreslit
a tedy i odehrat.

Samozfejmé si uvédomuji, ze
spravné bych si mél pfipravit
klasicky scénaf s  detailnim
rozvrzenim jednotivych scén vcetné
textd. NevSim vSak proc€, ale az pfi
kresleni naCisto mi v mysli naskocCi
konkrétni predstava jednotlivych
scén a textd. Ostatné naznacuje to
i Cislovani scén v druhé poloviné
zde uvedené ukazky, kdyz jsem pfi
kresleni naostro seznal zménu
pofadi dvou sceén.
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Samotnou kresbu stranky zac¢inam vytvofenim okraja
na strance. Poté podle vySe zminéné synopse si
v mysli uspofadam pfedpokladané rozvrzeni stranky,
respektive do kolika fadku planuji uspofadat panely.
Poté jiz C&asteCné podle synopse a CasteCné
improvizaci kreslim obyCejnou tuzkou jednotlivé
panely (pro toto Cislo jsem pouzil KOH-I-NOOR
HARDTMUTH 1703/3).

Pfi kresleni postav si nacrtnu jejich kostru, v pfipadé
hlavy si délam pomocné linie pro oci, nos a usta.
Snazim se tak dodrzovat doporuceni z rlznych videi
a pfirucek o kresleni komiksu. Zde uznavam, Ze bych
potfeboval vétsi praxi a skuteCné zvazuji ucast
na nékterém z kurzl kresleni.

Pfi kresleni bublin si nejdfive vytvofim pomocné linie,
na které vepisuji vlastni text. | zde se snazim drzet
doporuceni profesionalu, jak dosahnout textu v roviné.

V dalSim kroku kombinuji praci téch, ktefi v produkci
komiksu jsou oznaCovani jako inker a letterer.

Nejdfive zadinam obtazenim panelu. Pro tento ucel
pouzivam marker Mary Uchida For Drawing (MUFD),
typ Brush. Zamérné pouzivam tento typ a bez
pravitka, protoze tak chci podtrhnout amatérské
pozadi vzniku komiksu.

Po obtazeni panell zvyraznim vSechny texty,
respektive plvodni tuzkou vytvofené prepisuji, a to
pomoci MUFD, typ 0,4. V této fazi mne samotného
vzdy prekvapi, ze s MUFD je m(j text nepatrné uzsi
nez predloha psana tuzkou. | proto obtahuji bubliny az
v dalSim kroku.
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Pfi obtahovani bublin pouzivam MUFD, typ 0,8,
pficemz v souladu s letitymi zvyklostmi rovnou
nepferusovanou linii pouzivam pro béznou promluvu
postav, zatimco rovnou pferusovanou pro Sepot .
Bublinu ve tvaru oblacku pouzivam pro vnitfni
myslenky postav. V ¢em jsem vSak nesourody a
zatim nejsem rozhodnut, jsou promluvy autora.
Nékteré vymezuji obdélnikem, nékteré nikoli,
respektive jejich ohraniCeni vytvafim pfi kolorizaci,
kdy takovou promluvu nevybarvuiji.

DalSim krokem je kone¢né obtazeni postav a objektu,
pro které pouzivam MUFD, typ 0,1. Volim tento typ
proto, ze pfi pouziti tlustsiho fixu bych neumél
obtahnout detaily, zvlasté u mensich postav. Celkové
obtahovani je pro mne stale problémovy proces, kdyz
mam obavu z provedeni dlouhého nepferusovaného
tahu. Toto je véc, kterou musim jesté hodné trénovat.
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Po dokonceni inkingu a letteringu celou stranku gumuiji
kvuli odstranéni puvodniho tuzkou délaného obrazu.
ProtozZe je obraz i text udélany tuzkou maximalné lehce
a pro obtazeni pouzivam profesionalem doporucené
fixy, nedochazi pfi gumovani k Zadnému poruseni
fixem nakresleného obrazzu.

Vpravo je uveden pfiklad jednoho panelu v tomto
procesu.

Po gumovani je ¢as pro pfipadné korekce pred finalni
kolorizaci. Pfi obtahovani se mi, bohuzZel, nékdy stane,
Z2e nékde pretahnu, pfipadné zapomenu néjaky tah
udélat. V pfipadé pretazeni pouzivam nékterou z
korek&nich pomucek dustupnych bézné v papirnictvi.
Po téchto korekturach provedu kolorizaci celé strany. V
zde uvedené ukazce je vSe v pocatku, kdy zacinam
vybarvenim téla jednotlivych postav. V souc€asnosti
pouzivam pastelky od KOH-_ NOOR HARDTMUTH -
Polycolor 48 a Mondeluz 12.
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